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KAKTUS
HÉR LÆRIR ÞÚ AÐ:

• KLIPPA AF FORMUM TIL AÐ GERA NÝ FORM

• MÓTA FORM

MYND	AF	TEIKNINGUNNI	Í	TINKERCAD

HVAÐ ÞARF:

 + TINKERCAD	
AÐGANG

 + 3D-PRENTARA

 + PLA PLAST



Kaktus
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AÐ OPNA NÝTT SKJAL

AÐ LÁTA INN OG AÐLAGA KEILU

1. Færðu keilu inn á vinnusvæðið.
2. Hækkaðu keiluna í 34 mm hæð.
3. Afritaðu keiluna (e. Duplicate).
4. Stækkaðu nýju keiluna þar til botninn er í 23 mm.  

- Mundu að halda niðri Shift þannig að hlutföllin 
haldist rétt.

AÐ SNÚA OG LÆKKA

1. Veldu aðra keiluna og snúðu henni um 180° og 
gerðu svo það sama við hina.

2. Veldu stærri keiluna og færðu hana niður 22 mm  
í gegn um vinnusvæðið, sjá mynd 6.6.

3. Færðu minni keiluna 19 mm niður í gegn um 
vinnusvæðið.

AÐ SNEIÐA AF KEILUNUM 

Mikilvægt er að vinna með keilurnar í sitthvoru lagi svo  
formin læsist ekki saman.

1. Færðu gráa röndótta kassann inn á  
vinnusvæðið.

2. Hækkaðu kassann upp í 25 mm, sjá mynd 6.8.
3. Færðu kassann niður um 25 mm, þá er hann  

akkúrat undir vinnusvæðinu, sjá mynd 6.9.
4. Færðu hann þannig að hann sé undir botninum á 

stærri keilunni.
5. Veldu bæði stóru keiluna og kassann.
6. Sameinaðu (e. Group) stóru keiluna og kassann. 

- Mundu að velja fyrst bæði formin. 
7. Gerðu það sama við litlu keiluna.

Mynd: 6.1

Mynd: 6.2

Mynd: 6.4Mynd: 6.3

Mynd: 6.12

Mynd: 6.10Mynd: 6.9

Mynd: 6.8Mynd: 6.7

Mynd: 6.5

Mynd: 6.6

Mynd: 6.11
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AÐ MÓTA KEILURNAR

1. Færðu gráa röndótta kassann inn á  
vinnusvæðið.

2. Lækkaðu kassann niður í 14 mm.
3. Færðu kassann undir stærri keiluna og breik-

kaðu þannig að kassinn hylji botn keilunnar, sjá 
mynd 6.14.

4. Sameinaðu kassann og stærri keiluna.

AÐ BÚA TIL BLÓMAPOTTINN

1. Veldu bæði formin.
2. Smelltu á Raða (e. Align) og miðjaðu formin.
3. Sameinaðu formin í blómapott. 

AÐ BREYTA KÚLU

Kúlu er hægt að teygja til í sporöskjulaga form.

1. Færðu kúluna inn á vinnusvæðið.
2. Stækkaðu kúluna upp í 50 mm hæð, sjá mynd 

6.21.
3. Minnkaðu botninn í 8 mm og 11 mm, sjá mynd 

6.22.
4. Lyftu forminu 10 mm upp frá vinnufletinum, 

sjá mynd 6.23. 
 

Mynd: 6.13

Mynd: 6.17Mynd: 6.16

Mynd: 6.15

Mynd: 6.14

Mynd: 6.21Mynd: 6.20

Mynd: 6.18

Mynd: 6.19



Kaktus

40

AÐ LÁTA INN OG AÐLAGA KEILU

1. Afritaðu sporöskjulaga formið sem þú varst að 
búa til (e. Duplicate).

2. Færðu nýja formið inn í blómapottinn.
3. Staðsettu formið í miðju blómapottsins með 

Raða (e. Align), sjá mynd 6.23.

AÐ MINNKA OG SNÚA

1. Veldu formið sem stendur eitt.
2. Haltu niðri Shift og minnkaðu þar til önnur hliðin 

er 6 mm. 
- Þá er hin hliðin 4.36 mm. 
- Hæðinn ætti þá að vera 27.27 mm.

3. Snúðu forminu um 11°, sjá mynd 6.25.

AÐ SPEGLA

1. Afritaðu formið (e. Duplicate).
2. Veldu annað formið og Speglaðu (e. Mirror), 

sjá mynd 6.27. 

Þá ertu komin/n með arma kaktussins.

AÐ KLÁRA KAKTUSINN

1. Færðu armana á sitthvora hlið kaktussins.
2. Veldu formin sem mynda kaktusinn og smelltu á 

Raða (e. Align).
3. Veldu miðjudoppuna vinstra megin á botni  

kaktussins, sjá mynd 6.28.
4. Veldu hægri arminn og lyftu aðeins ofar á  

kaktusnum, sjá mynd 6.29.

Mynd: 6.25

Mynd: 6.24

Mynd: 6.23Mynd: 6.22

Mynd: 6.28

Mynd: 6.29

Mynd: 6.27

Mynd: 6.26
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AÐ SAMEINA

1. Veldu blómapottinn og alla hluta kaktussins.
2. Smelltu á Sameina (e. Group).
3. Þá er kaktusinn þinn tilbúinn til að vista.

AÐ VISTA

1. Smelltu á Flytja út (Export) hnappinn á  
valstikunni.

2. Þá opnast gluggi þar sem þú velur .STL
3. Þá vistast skjalið í Niðurhalsmöppuni  

(e. Downloads).

Mynd: 6.32

Mynd: 6.31

Mynd: 6.30


