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SMÍÐUM KOFA
HÉR LÆRIR ÞÚ AÐ:

•	 HREYFA ÞIG Í TINKERCAD

•	 VINNA MEÐ FORM

•	 BÚA TIL SKRÁ FYRIR 3D-PRENTUN

HVAÐ ÞARF:

	+ TINKERCAD 
AÐGANG

	+ 3D-PRENTARA

	+ PLA PLAST

MYND AF TEIKNINGUNNI Í TINKERCAD



AÐ HEFJA NÝTT VERKEFNI

1.	 Opnaðu heimasvæðið þitt í Tinkercad.
2.	 Smelltu á Skapa nýja hönnun  

(Create new design) hnappinn. 
- Þá opnast vinnusvæði þar sem þú hannar 
3D-hlutinn þinn.

3.	 Efst í vinstra horni vinnusvæðisins er nafn 
verkefnisins sem Tinkercad hefur valið af  
handahófi. 
- Þótt nöfnin séu skemmtileg er skynsamlegt að 
breyta þeim í lýsandi nafn. 
 
 

AÐ BREYTA NAFNINU Á VERKEFNINU

1.	 Smelltu á nafnið og skrifaðu nýtt heiti. 
- Gott er að skýra það nafninu þínu og verkefninu 
sem þú ert í. 
 

AÐ HREYFA SIG Í TINKERCAD

1.	 Að þysja (e. Zoom).  
- Snúðu músarhjólinu að og frá.

2.	 Að hreyfa sig inni í Tinkercad. 
- Haltu músarhjólinu niðri og dragðu músina til.

3.	 Að snúa vinnusvæðinu. 
-Haltu niðri hægri músartakkanum og dragðu til.

4.	 Í vinstra horni vinnusvæðisins er kassi sem sýnir 
hvernig vinnusvæðið þitt snýr. 
- Hægt er að hreyfa vinnusvæðið með því að 
draga til eða smella á hliðar kassans.
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Mynd: 1.1

Mynd: 1.2

Mynd: 1.3

Mynd: 1.4
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AÐ FÆRA INN FORM

1.	 Smelltu á kassann. 
2.	 Færðu músina inn á vinnusvæðið,þá sést grá 

gegnsæ útgáfa af kassanum, sjá mynd 1.6.
3.	 Smelltu á vinnusvæðið. Kassinn birtist þar sem 

þú smellir. 
- Önnur leið er að draga form inn á vinnusvæðið, 
prófum það næst. 

AÐ DRAGA INN FORM

1.	 Gríptu í þakið (e. Roof) með því að halda niðri 
vinstri músar hnappinum án þess að sleppa.

2.	 Dragðu þakið inn á vinnusvæðið.
3.	 Slepptu forminu með því að sleppa  

músarhnappinum.

Mynd: 1.5 Mynd: 1.6 Mynd: 1.7

Mynd: 1.8 Mynd: 1.9 Mynd: 1.10



AÐ FÆRA TIL FORM

1.	 Gríptu kassann og dragðu inn á miðju  
vinnusvæðisins.

2.	 Gríptu þakið og færðu það við hlið kassans.
3.	 Aðlagaðu sjónarhornið þitt þannig þú sjáir  

framan á formin, sjá mynd 1.11.

AÐ LYFTA ÞAKINU

1.	 Veldu þakið með því að smella.
2.	 Gríptu í litla keilulaga formið sem svífur fyrir 

ofan þakið, sjá mynd 1.12.
3.	 Lyftu þakinu upp um 20 mm (hæð kassans), sjá 

mynd 1.13.

AÐ RAÐA SAMAN FORMUM

1.	 Aðlagaðu svæðið þannig þú sjáir framan og 
ofan á formin.

2.	 Veldu bæði kassann og þakið. 
- haltu niðri Shift og smelltu á bæði formin.

3.	 Smelltu á Raða (e. Align) hnappinn.  
- Þá koma línur og litlar doppur utan um formin. 

4.	 Smelltu á miðju doppuna að framanverðu, sjá 
mynd 1.16.

5.	 Smelltu á miðju doppuna á botn hlið, sjá mynd 
1.17. 

Smíðum kofa

10

Mynd: 1.11

Mynd: 1.12 Mynd: 1.13

Mynd: 1.15 Mynd: 1.16 Mynd: 1.17 Mynd: 1.18

Mynd: 1.14



AÐ BREYTA STÆRÐ FORMA

1.	 Settu nýjan kassa á vinnusvæðið þitt.
2.	 Veldu nýja kassann. 

- Þá eru stilliaðgerðir formsins sýnilegar. 
3.	 Minnkaðu kassaformið. Smelltu á hvítan kassa í 

einhverju horninu neðst á kassanum. 
-Þá birtast stærðir formsins, sjá mynd 1.20.

4.	 Smelltu á eina stærðina og skrifaðu 2.00 og 
gerðu það sama við hina stærðina, sjá mynd 
1.21.

5.	 Hækkaðu kassann með því að velja litla hvíta 
kassann efst á forminu og skrifaðu 27.00, sjá 
mynd 1.22.

6.	 Þetta verður strompur kofans.

AÐ SAMEINA

1.	 Dragðu strompinn inn í húsið þar sem þú vilt að 
hann sé.

2.	 Veldu öll formin. Smelltu á vinnuborðið og 
dragðu til, þá kemur rauð brotalína. Dragðu valið 
yfir öll formin. 
- Passaðu að formin séu öll innan brotalínunnar.

3.	 Smelltu á Sameina (e. Group) hnappinn.  
- Þá hafa formin sameinast í eitt kofa form, sjá 
mynd 1.27.
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Mynd: 1.19

Mynd: 1.21 Mynd: 1.22

Mynd: 1.24 Mynd: 1.25 Mynd: 1.26 Mynd: 1.27

Mynd: 1.20

Mynd: 1.23



AÐ TAKA ÚR FORMI

1.	 Færðu gráa röndótta kassann inn á  
vinnusvæðið, sjá mynd 1.28.

2.	 Minnkaðu kassann í dýpt 3.00, lengd 2.00 og 
hæð 6.00.

3.	 Þessi kassi verður hurð kofans.

AÐ STAÐSETJA HURÐINA

1.	 Færðu hurðina framan á húsið um það bil í 
miðju.

2.	 Veldu kofann og hurðina.
3.	 Smelltu á Raða (e. Align) hnappinn. 
4.	 Veldu miðju doppuna framan á kofanum sjá 

mynd 1.33, þá færist hurðin að miðju kofans.
5.	 Veldu fremstu doppuna á hliðinni á forminu sjá 

mynd 1.34, þá færist hurðin að brún kofans.
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Mynd: 1.32 Mynd: 1.33 Mynd: 1.34 Mynd: 1.35

Mynd: 1.28 Mynd: 1.29 Mynd: 1.30

Mynd: 1.31
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AÐ SAMEINA

1.	 Veldu allan kofann.
2.	 Smelltu á Sameina (e. Group) hnappinn.  

- Þá skilur röndótti kassinn eftir sig hurðargat.
3.	 Vistaðu skjalið svo að þú getur smíðað kofann 

þinn í 3D-prentara.

AÐ VISTA

1.	 Smelltu á Flytja út (Export) hnappinn á  
valstikunni, sjá mynd 1.40.

2.	 Þá opnast gluggi þar sem þú velur .STL, sjá 
mynd 1.42.

3.	 Þá vistast skjalið í Niðurhalsmöppuni  
(e. Downloads).

Mynd: 1.37 Mynd: 1.38 Mynd: 1.39

Mynd: 1.41

Mynd: 1.42

Mynd: 1.40

Mynd: 1.36


