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DRAUMANA RATAST

LATUM

Smidum kofa

AD HEFJA NYTT VERKEFNI

Opnadu heimasvaedid pitt i Tinkercad.

Smelltu & Skapa nyja hénnun

(Create new design) hnappinn.

- P4 opnast vinnusvaedi par sem pu hannar
3D-hlutinn pinn.

Efst i vinstra horni vinnusvaedisins er nafn
verkefnisins sem Tinkercad hefur valid af
handahofi.

- Pott nofnin séu skemmtileg er skynsamlegt ad
breyta peim i lysandi nafn.

AD BREYTA NAFNINU A VERKEFNINU

1.

Smelltu 4 nafnid og skrifadu nytt heiti.
- Gott er ad skyra pad nafninu pinu og verkefninu
sem pu erti.

AD HREYFA SIG | TINKERCAD

A3 pysja (e. Zoom).

- Snidu musarhjolinu ad og fra.

Ad hreyfa sig inni i Tinkercad.

- Haltu musarhjélinu nidri og dragdu musina til.
Ad snula vinnusvaedinu.

-Haltu nidri haegri misartakkanum og dragdu til.
i vinstra horni vinnusvaedisins er kassi sem synir
hvernig vinnusvaedid pitt snyr.

- Heegt er ad hreyfa vinnusveedid med pvi ad
draga til eda smella 4 hlidar kassans.

Samfélag

’ Skapandi

Create new design

Mynd: 1.1
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C -

Mynd: 1.2
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Mynd: 1.3
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Mynd: 1.4



3D

AD FARA INN FORM

1. Smelltu a kassann.

2. Feerdu musina inn 4 vinnusvaedid,pa sést gra
gegnsee utgafa af kassanum, sja mynd 1.6.

3. Smelltu & vinnusvaedid. Kassinn birtist par sem
pu smellir.
- Onnur leid er ad draga form inn & vinnusvaedisd,
profum pad naest.

o
QIR Kavik

Box

Mynd: 1.5 Mynd: 1.6

AD DRAGA INN FORM

1. Griptu i pakid (e. Roof) med pvi ad halda nidri
vinstri mdsar hnappinum an pess ad sleppa.

2. Dragdu pakid inn & vinnusvaedid.

3. Slepptu forminu med pvi ad sleppa
musarhnappinum.

Mynd: 1.7

Roof

Mynd: 1.8 Mynd: 1.9
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Smidum kofa

AD FARATIL FORM

1. Griptu kassann og dragdu inn @ midju
vinnusvaedisins.

2. Griptu pakid og faerdu pad vid hlid kassans.

3. Adlagadu sjénarhornid pitt pannig pu sjair
framan & formin, sja mynd 1.11.

Mynd: 1.11

AD LYFTA PAKINU

1. Veldu pakid med pvi ad smella.

2. Griptu i litla keilulaga formid sem svifur fyrir
ofan pakid, sja mynd 1.12.|Z]

3. Lyftu pakinu upp um 20 mm (haed kassans), sja
mynd 1.13.

Mynd: 1.12 Mynd: 1.13
AD RADA SAMAN FORMUM
1. Adlagadu svaedid pannig pu sjair framan og T
ofan & formin. @ D @ : .nl:.'.' Alh Import Export Send To
Mynd: 1.14

2. Veldu baedi kassann og pakid.
- haltu nidri Shift og smelltu & baedi formin.
3. Smelltu 4 Rada (e. Align) hnappinn.
- b koma linur og litlar doppur utan um formin.
4. Smelltu @ midju doppuna ad framanverdu, sja
mynd 1.16.
5.  Smelltu & midju doppuna a botn hlig, sja mynd
1.17.

®

Mynd: 1.15 Mynd: 1.16 Mynd: 1.17 Mynd: 1.18
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3D
AD BREYTA STARD FORMA

1. Settu nyjan kassa & vinnusvaedid pitt.

2. Veldu nyja kassann.

- ba eru stilliadgerdir formsins synilegar.

3. Minnkadu kassaformid. Smelltu & hvitan kassa i
einhverju horninu nedst 4 kassanum.

-b4 birtast steerdir formsins, sja mynd 1.20.

4. Smelltu a eina staerdina og skrifadu 2.00 og
gerdu pad sama vid hina staerdina, sja mynd
1.21.

5. Haekkadu kassann med pvi ad velja litla hvita
kassann efst & forminu og skrifadu 27.00, sja
mynd 1.22.

6. Pbetta verdur strompur kofans.

AD SAMEINA

1. Dragdu strompinn inn i hdsid par sem pu vilt ad
hann sé.

2. Veldu o6ll formin. Smelltu @ vinnubordid og
dragdu til, pa kemur raud brotalina. Dragdu valid
yfir 6ll formin.

- Passadu ad formin séu 6ll innan brotalinunnar.

3. Smelltu 4 Sameina (e. Group) hnappinn. |3

- pa hafa formin sameinast i eitt kofa form, sja
mynd 1.27.

[

Mynd: 1.24 Mynd: 1.25
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Mynd: 1.19

Mynd: 1.20
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Mynd: 1.22
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Mynd: 1.23

Mynd: 1.26

Mynd: 1.27
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Smidum kofa

AD TAKA UR FORMI

1. Feerdu graa rondétta kassann inn @
vinnusvaedid, sja mynd 1.28.

2. Minnkadu kassann i dypt 3.00, lengd 2.00 og
haed 6.00.

3. bessikassi verdur hurd kofans.

6.00
Box
Mynd: 1.28 Mynd: 1.29 Mynd: 1.30
AD STADSETJA HURDINA
1. Feerdu hurdina framan & hisid um pad bil i © D B o Alh Import  Export  SendTo
m|a]U. - Mynd: 1.31

2. Veldu kofann og hurdina.

3. Smelltu 4 Rada (e. Align) hnappinn.

4. Veldu midju doppuna framan & kofanum sja
mynd 1.33, pa faerist hurdin ad midju kofans.

5. Veldu fremstu doppuna & hlidinni & forminu sja
mynd 1.34, pa feerist hurdin ad brin kofans.

Mynd: 1.32 Mynd: 1.33 Mynd: 1.34
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SN FABLAB
(y

3D Reykjavik
AD SAMEINA
1. Veldu allan kofann. i o Impart e || SEeTs
2. Smelltu & Sameina (e. Group) hnappinn. @ @ "D" S ln Alk : :

- ba skilur rondétti kassinn eftir sig hurdargat. Mnd:1:%6
3. Vistadu skjalid svo ad pu getur smidad kofann
pinn i 3D-prentara.
Mynd: 1.37 Mynd: 1.38 Mynd: 1.39
AD VISTA
1. Smelltu & Flytja ut (Export) hnappinn &
valstikunni, sja mynd 1.40.
2. Pbaopnast gluggi par sem pu velur .STL, sja
mynd 1.42.
3. ba vistast skjalid i Nidurhalsmoppuni
(e. Downloads).
| @ @ _m- “« @ D @ |E‘ Alk Import :'-E-xp-cr-t-‘: Send To |
Mynd: 1.40

Download 3D Print

Export

Include @ Everything in the design.

Mynd: 1.41

For 3D Print

.0BJ : STL |

GLTF (.glb)

For Lasercutting

SVG

@ More information

Mynd: 1.42
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