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DRAUMANA RATAST

LATUM

Hringur

AD OPNA NYTT SKJAL
MZLDU FINGUR

1. Meeldu pykkt fingursins sem pu vilt ad hringurinn
fari a.
-Gott er ad nota skifmal til ad meela pvermal
fingursins.

2. Meeldu pétt ad svo hringurinn verdi ekki of stér.

Hér notum vid deemi um 17 mm pvermal en almennt
getur pvermal fingurs verid fra 14 mm hja barni upp ad
22 mm hja fullordnum.

AD SNIDA HRING

I stillingum hringsins synir punktamyndin sneidmynd en
ekki logun hrings.

1. Feerdu hring inn & vinnusvaedid.

2. Opnadu stillingar hringsins med pvi ad smella &
hann & vinnusvaedinu.

3. Gerdu hlidar hringsins pykkari med pvi ad toga
punktamyndina til, sja mynd 5.5.
- ba brotnar hann sidur vid notkun.

AD STILLA INNMAL HRINGSINS

Sivalningurinn verdur notadur sem vidmid um staerd
fingursins.

1. Veldu hola sivalninginn.
2. Dragdu hann inn & vinnusvaedid.
3. bvermal sivalningsins 4 ad vera pad sama og

Create new design

Mynd: 5.1
Tinkercad
A4
Basic Shapes
Mynd: 5.2
Ring
Mynd: 5.3
A  Shape a Q 4  Shape 3 Q
@ @ @ @
Solid Hole Solid Hole

Sides

Sides

Mynd: 5.4

Mynd: 5.5

fingursins, sja mynd 5.7. Cy linder
4. [ stillingum sivalningsins setur pu eins margar
hlidar & formid eins og haegt er, hér eru pzer 64, Vynd: 56 o
sja mynd 5.8. B -
Sides O 64
Mynd: 5.8
4% Skapandi
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AD STILLA STARD HRINGSINS

> w

Feerdu sivalninginn inn i hringinn.

Minnkadu hringinn pannig ad hann passi utan um
sivalninginn.

-Veldu hringinn og haltu nidur Shift til ad formid
haldi hlutfollum sinum.

Veldu baedi hringinn og sivalninginn.

Smelltu 4 Rada (e. Align) og midjadu formin.
Endurtaktu skref 2 - 4 par til ad sivalningurinn rétt
snertir hringinn, sja mynd 5.10.

begar hringurinn er kominn i rétta steerd eydir pu
sivalningnum.

Haekkadu hringinn i 7.00 mm svo ad pad sé plass
fyrir texta.

AD LATA INN TEXTANN

Nedarlega i Stillanleg form (e. Shape Genetators)
er sveigdur texti eins og sést & myndinni hér til
hlidar, sja mynd 5.13.

Dragdu sveigda textann inn & vinnusvaedid.

-[ stilliglugga pessa texta er mikid af stillingum.
Skrifadu eitthvad stutt, t.d. skammstofunina pina.
Minnkadu textan med pvi ad breyta Boga halla
(e. Arc Degrees) i 30, P4 minnkar textinn, sja
mynd 5.16.

Mynd: 5.10

Shape Generators :

Mynd: 5.11

custom font tex...

Mynd: 5.13
4  custom font tex... a Q
@ @
Solid Hole
----------------------- =
I 1
I Text FLR 1
I 1
e o - 4
Inner =
Diameter -O 2
Invert Text O
Curve

[ CoN e e ke b

I 1

1 (Degrees) ) 20 1

e o - 4

Mynd: 5.16

Mynd: 5.14

Mynd: 5.15

Mynd: 5.17
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Hringur

AD STADSETJA TEXTANN

Textinn hegdar sér afram eins og form. Haegt er ad snda

og breyta steerd 4 vinnusvaedinu eins og 68rum formum.

1. Snudu textanum svo hann snui fram, sja mynd
5.18.
2. Veldu textann og hringinn.
3. Smelltu 4 Rada (e. Align).
4. Veldu doppurnar sem eru syndar @ mynd 5.19.
5. Feerdu sjonarhorn pitt pannig pa horfir ofan a
hringinn.
6. Togadu textann framar pannig ad hann liggi
utan & hringnum, sja mynd 5.21.
AD SAMEINA
1. Veldu hringinn og textann.
2. Smelltu 4 Sameina (e. Group). D)
AD VISTA
1. Smelltu a Flytja Ut (Export) hnappinn &
valstikunni.
2. ba opnast gluggi par sem pu velur .STL
3. Pbavistast skjalid i Nidurhalsmoppunni
(e. Downloads).
Download 3D Print
Include @ Everything in the design.
For 3D Print
083 T e i
GLTF (.glb)

For Lasercutting

.SVG

@ More information

Mynd: 5.25

Mynd: 5.18

Mynd: 5.19

Mynd: 5.20 Mynd: 5.21

Mynd: 5.22 Mynd: 5.23

Export

Mynd: 5.24
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