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2.7 AUKAVERKEFNI KASSI

BOX BUIDP TIL MED HJALP VEFSiDU

Best er ad vera buinn med allavega fyrstu 3 laserverkefnin adur en er farid i petta verkefni.

HVAD PARF

+  INKSCAPE-FORRIT

+ LASERSKERA

+ 4MM VIDUR EDA
3MM PLEXI
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DRAUMANA RATAST

LATUM

2.7 Aukaverkefni Kassi

Einfold leid til ad gera kassa i laser skeranum

Best er ad vera buinn med allavega fyrstu 3 laserverkefnin adur en er farid i petta verkefni

OPNADU https://www.makercase.com/
Hér ferdu skref eftir skref eftir listanum af stillingum
vinstra megin a skjanum

VELDU BASIC BOX

UNITS

Stilltu i millimetra.

WIDTH, HEIGHT OG DEPTH
Stilltu haed, lengd og breidd sem pu vilt hafa &

kassanum.

INSIDE OR OUTSIDE DIMENSIONS?

Naest velur pu hvort steerdin sem pu varst ad setja inn
sé plassid inni i kassanum (inside) eda staerdin utan 4
kassanum (outside).

MATERIAL THICKNESS

Gott er ad hafa i huga pegar er verid ad velja Material
thickness ad hja okkur er plexiglerid 3 mm og
krossvidurinn 4 mm pykkur, ef pu komst med pitt eigid
efni stillir pa pykktina & pvi. Ef pykktin sem pu ert med
er ekki i valmoguleikunum ytir pa & Custom thickness

og leetur inn pykktina & glugganum sem opnast.

OPEN OR CLOSED BOX?

Hér getur pu valid hvort kassinn sé alveg lokadur
(6 hlidar) eda opinn & einni hlid (5 hlidar)
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Units
Millimeters

Width

100 mm
Height

100 mm
Depth

100 mm

Are these inside or outside dimensions?

Cutside

Material Thickness

4mm

Custom Thickness

4r

Open or closed box?

Closed




Laserskeri
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EDGE JOINTS

Hér getur pu valid hvernig fletirnir limast saman,
valmdguleikarnir eru:

- Flat, sléttir fletir sem eru limdir saman.

- Finger, litlir batar sem pu puslar saman.

- T-slot, sem myndar g6t fyrir festingar.

Edge Joints
Finger

Finger Size

26

| bessu verkefni er valid Finger, pu parft ad velja hversu
stérir bitarnir eru sem smella saman med pvi ad draga
blaa punktinn fyrir nedan Finger size

(myndin breytist til ad syna pér hvernig stillingin litur Gt)

Download Box

Pegar allar stillingarnar eru tilbunar getur pa valid = 5 oo o

ba kemur upp gluggi sem heitir Download box.
- par velur pu Kerf and Corner Compensation.
- ytir & Kerf.

- stilliri 0.18.

Cut Compensation Type
Kerf

matting Kerf and Corner Compensation

Kerf (Beam Dia / 2)

0.18 mm

A ——

betta er til pess ad boxid falli betur saman og sé stifara.

Pegar allar stillingar eru komnar er valid [ o oo
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2.7 Aukaverkefni Kassi

HEDAN i FRA ER REST GERD |
INKSCAPE

AD EYPA STOFUM
- Veldu stafina og yttu & Delete

Hér getur pu baett vid einhverjum myndum
eda skrauti i stad textans til ad skreyta kassann pinn

AD GERA SKURDLINU
Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Veldu kassann.

Fardu i Object og veldu Fill and Stroke

Taktu_ Fill af med pvi ad smella & Fill og yta @
Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu
raudan i fullt (255).

5. Fardu i Stroke style og stilltu 4 0.020 mm.

oD~

Kassinn geeti litid ut fyrir ad hafa horfid en ef pu
pysjar inn sérdu ad linurnar myndarinnar eru einungis
mjog mjodar.

AD VISTA VERKEFNID

Fardu i File og veldu Save as.

Veldu nafn & verkefnid.

| Save as type er valid .pdf

Yttu 4 Save.

pa opnast gluggi sem pu stillir svona:
Smelltu & OK.

ocurwnN -~
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IAFill and Stroke (Shift+Ctrl+F) @ ®

Fill [ stroke paint = Stroke style

DD DEBEO?O

o

No paint

Fill [ Stroke paint =% Stroke style

x 000 M@ O 2

L=

Flat color

RGE HSL HSV | CMYK | Whee CMS

Fill [ stroke paint =! Stroke style
Width: D.020 —+| mm~
Q Portable Document Format pas
Restrict to PDF version: PDF15 =

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects
Resolution for rasterization (dpi): 600 =+

Output page size: O Use document's page size

Use exported object's size
Bleed/margin {(mm): 0.1 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel 0K




