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2.1 GLASAMOTTA

HRINGUR ER SKORINN i TIMBUR EDA PLEXIGLER, MYND OG TEXTI
BRENNIMERKT A TIL AD GERA GLASAMOTTU
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DRAUMANA RATAST

LATUM

2.1 Glasamotta

OPNADU INKSCAPE 0

AD HREYFA SIG INNI | INKSCAPE

1. Ad pysja (Zoom)
- Haltu nidri Ctrl og skrolladu neer eda fjeer, pad
mun pysja ad musinni pinni pannig hafdu
musina par sem pu vilt pysja ad.

2. Ad hreyfa sig inni i Inkscape
- Haltu nidri milli mdsartakkanum (skrollinu) og
dragdu musina til hlidar og upp og nidur.

AD STILLA VINNUSVADID

1. Fardu i File og veldu Document Properties.

2. Stilltu meelieiningar i mm.

3. Stilltu breiddina og haedina i 95 mm i Custom
size.

4. Nu hefur kassinn & skjabordinu breytt um steerd.
P& ertu buin ad stilla vinnusvaedid pitt.

AD BUA TIL HRING

<l Document Properties (Shift+Ctrl+D) [CI

Page Guides Grids Snap Color Scripting Metadata License

General

[

Display unitsl] mm ~ |1
== a

Page Size

A4 210.0 x 297.0 mm

US Letter 85x11.0in

US Legal 85x14.0in

US Executive 7.2x10.50n

A0 841.0x1189.0 mm

Orientation: Portrait @ Landscape

" Custom size’
= = = r=—_= =
Width: 95.00000 -+ Height: 95.00000 -+ Unitst mm~ 1

L= =

¥ Resize page to content...

Q ]
O
&

1. Veldu hringinn a valstikunni vinstra megin a

skjanum.

2. Smeltu a skjainn og dragdu med musinni til ad
teikna hringinn.

3. Veldu musina.

4. Stilltu haed og breidd hringsins i 90 millimetra
med valstikunum efst & skjanum.

5. Feerdu hringinn inn a vinnusvaedid.

6. Litadu hringinn med pvi ad velja hringinn og yta
4 appelsinugulan 4 litastikunni nedst a skjanum.

W: 90.000 -+ @ H:90.000 =+ mm~

AL _O: 0 :‘ % @ |«Layer1 | Circle inlayer Layer 1.
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Reykjavik

AD VELJA MYND

1. Opnadu Google.

2. Leitadu ad tvilitadri mynd. Gott er ad skrifa
,black and white" eda ,silhouette” til ad finna
myndir sem henta vel i petta verkefni.

Go gle cartoon silhouette B & Q
Q Al [ Images  [] Videos Q Maps [E News : More Settings |r _TOTJ|S_ 1|
Sizew  Color :L Typev  Time~ S
NOTADU MYND MED LEYFI HOFUNDAR
1. Yttudlmages.
2. Yttu 4 Tools.
3. Smelltu 4 Usage rights og veldu Creativite
commons licenses
4. Heegrismelltu @ mynd sem pér list 4 og veldu
Save image as til ad vista myndina.
MYND OPNUD | INKSCAPE P — ><
Image Import Type: Q Embed
1. Opnadu Inkscape. S o
2. Veldu File og yttu 4 Import og veldu myndina o Ao o orj’“ﬁ“{"‘jg’f’” resolution
bl’n a. Smooth (optimizeQuality)
Blocky (optimizeSpeed:
3. Veldu myndina og yttu a open. Dot askagain e
4. Yttu & OK i Image import glugganum. cancel || oK
AD BREYTA MYND | VECTOR P ——— —

Trace bitmap Pixel art Help

1. Veldu myndina med pvi ad smella & hana.
- b4 sérd pu nedst a skjanum til vinstri ad

Single scan Multiple scans

Brightness cutoff -

par stendur Image. Brgntaess treshold _
2. Veldu Path og yttu & Trace bitmap. 0450 -+ ivertimage

3. Yittu 4 OK og dragdu myndina til hlidar til ad
skodadu afritunina.

- b4 sérd bl nedst 4 skjanum til vinstri ad G B mn
par stendur Path. @ smooth comers 1100 -+
4. Ef afritun er éskyr veldu pa aftur upprunalegu 2 optimize 020 - +/|| update |siox
myndina og breyttu stillingum Brightness cutoff revet | sop | ok}
i Trace Bitmap glugganum. ... —0 ===

- Afritun of dokk: Gildid Threshold lsekkad.
- Afritun of ljés: Gildid Threshold haekkad.
5. Eyddu upprunalegu myndinni.
Til ad passa ad pu sért ad eyda pvi rétta fylgstu
med hvad pu velur og ad pad sé Image.
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2.1 Glasamotta

AD VINNA MED FORM

1. Pbegar form er valid gerist tvennt:
- Ferningur birtist i kringum formia.
- Upplysingar um steerd formsins birtast i
valstikunni efst & skjanum.

2. bderheaegt ad toga i drvarnar til ad toga formid
til og breyta steerdinni.

3. Til ad passa hlutfoll formsins er haegt ad leesa
peim med pvi ad yta & lasinn i valstikunni.

4. Leestu staerdarhlutféllum myndarinnar med pvi
ad yta & lasinn hja steerdar stillingunum efst &
skjanum.

5. Minnkadu eda staekkadu myndina svo hin passi
inn & hringinn med plass fyrir texta.

[ ]

W: 51.790 =+ @ IH:43.770 =+ mm~

L —

AD GERA TEXTA v ]
A ]
1. Veldu A-merkid i valstikunni vinstra megin @ | ¥g '

skjanum.

Smelltu & skjainn og skrifadu texta.
Préfadu mismunandi leturgerdir med Font.
Veldu p4 leturgerd sem pér list best 4.
Smelltu & textann og feerdu hann inn &
hringinn.

a b N

AD GERA SKURDLINU
Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Veldu myndina.

Fardu i Object og veldu Fill and Stroke.

Taktu Fill af med pvi ad smella @ Fillog ytaa x
Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu
raudan i fullt (255).

5. Fardu i Stroke style og stilltu 4 0.020 mm.

El

Hringurinn gaeti litid ut fyrir ad hafa horfid en ef pu
bysjar inn sérdu ad linur myndarinnar eru eingungis

mjog mjodar.

EG FYRIR KAFFI

0OG EFTIR
KAFFI...

+ ~
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File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help

sans-serif & |~  Normal ~ 0 ~

IAFill and Stroke (Shift+Ctrl+F) @ ™

Fill [ stroke paint =! Stroke style

x @B ODEBO? O

No paint

Fill [ Stroke paint =% Stroke style

Cacam

«~ O oo @oOoz2

(R |

Flat color

RGB HSL HSV | CMYK | Whee CMS

Fill [ stroke paint = Stroke style

Width: 0.020 -+ mm~




Laserskeri

STILLINGAR FYRIR BRENNIMERKINGU

1. Veldu fleti sem eiga ad vera brennimerktir.

2. Litadu fletina svarta.
- Smelltu & Fill, yttu & Flat color og settu O i alla
litadalkana.

3. Fjarleegdu skurdarlinur litudu flatanna.

- Smelltu a stroke paint og yttu a 1

= B -

EG FYRIR KAFFI

0OG EFTIR
KAFFI...

+ ~

AD VISTA VERKEFNID

Ef pu ert i Fab Lab Reykjavik getur pu vistad myndina i
moppu sem heitir Lasercutter.

Annars er gott ad vista myndina @ minnislykil.

Fardu i File og veldu Save as.

Veldu pa stadsetningu sem skjalid 4 ad fara a.
Settu heiti verkefnis i File name.

| Save as type er valid .pdf

Yttu & Save.

b4 opnast gluggi sem pu stillir svona:

Smelltu & OK.

NoopwDd -~

v
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LAFill and Stroke (Shift+Ctri+F) E =

Fill [ stroke paint =* Stroke style

[ ]

«xO/OOoEBO? e

| ]

Flat color

File name: Glasamotta synidsemi v|

Save as type: Portable Document Format (*.pdf) ~
Q Portable Document Format et
Restrict to PDF version: PDF 15+

Text output options:  Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects
Resolution for rasterization (dpi): 600 —+

Output page size: © Use document's page size
Use exported object’s size

Bleed/margin (mm): 0.1 -+

Limit export to the object with 1D:

Cancel OK
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