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DRAUMANA RATAST

LATUM

Nafnspjald

AP HEFJA NYTT VERKEFNI

1. Opnadu heimasvaedid pitt i Tinkercad.

2. Smelltu 4 Skapa nyja hénnun
(Create new design) hnappinn.

- ba opnast vinnusvaedi par sem pu hannar
3D-hlutinn pinn.

3. Efstivinstra horni vinnusvaedisins er nafn
verkefnisins sem Tinkercad hefur valid af
handahofi.

- pott nofnin séu skemmtileg er skynsamlegt ad
breyta peim i lysandi nafn.

AD BREYTA NAFNINU A VERKEFNINU

1. Smelltu & nafnid og skrifadu nytt heiti.
- Gott er ad skyra pad nafninu pinu og verkefninu
sem pu ert .

AP HREYFA SIG i TINKERCAD

1. Ad pysja (e. Zoom).
- Snidu musarhjolinu ad og fra.
2. Ad hreyfa sig inni i Tinkercad.
- Haltu musarhjélinu nidri og dragdu mdusina til.
3. Ad snua vinnusvaedinu.
-Haltu nidri haegri misartakkanum og dragdu til.
4. [vinstra horni vinnusvaedisins er kassi sem synir
hvernig vinnusvaedid pitt snyr.
- Haegt er ad hreyfa vinnusvaedid med pvi ad
draga til eda smella & hlidar kassans.

AD BREYTA HVERSU MIKLA STJORN bU
HEFUR A HREYFINGU

1. Nedst haegra megin a vinnusvaedinu er
Hnitanet (e. Snap Grid).

2. Hnitanet (e. Snap Grid) stjérnar hversu finlegar
hreyfingar pinar eru.

3. [ pessu verkefni stillir bt Snap Grid i 0.5 mm.

P Skapandi
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Create new design

Mynd: 2.1

T[]
E\ﬁ\ Neat Bruticus-Hango

-

Mynd: 2.2

[ T]1]
K] Nafn-verkefni
[C|A]
[ T] 1] _
K| [(=] Asa-Nafnspjald
[ClA]

Mynd: 2.3

TOP
FRONT
Mynd: 2.4

Snap Grid | 0.5 mm =

Mynd: 2.5
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3D Reykjavik

AD FARA INN FORM

1. Smelltu & Fleyginn (e.Wedge).

2. Feerdu musina inn a vinnusvaedid (pa sést gra
gegnsae Utgafa af kassanum).

3. Smelltu 4 vinnusvaedid. Kassinn birtist par sem

pu smellir.

Wedge

Mynd: 2.6

AD STAKKA FORM

1. Smelltu & fleyginn. ba sjast stillingar formsins.

2. Veldu migju svarta ferhyrningsins haagra megin,
sja mynd 2.7.

3. Dragdu fleyginn ut par til ad breiddin er 70.00.

Qg @ P

Ll 1 § +
! i

20.00

Mynd: 2.7 Mynd: 2.8

AD SNUA FORMI

1. Smelltu & fleyginn.

2. Smelltu & snuningsorina til ad sja snuningsskifu,
sja mynd 2.9.

3. Dragdu snuningsorina 180° til ad snua forminu,
sjamynd 2.11.

Mynd: 2.9 Mynd: 2.10 Mynd: 2.11
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Nafnspjald

AD GERA HLID FORMS AD VINNUFLETI

1. Til ad beeta texta a fleyginn parf ad feera
vinnuflétinn & framhlid hans.

2. Veldu Vinnufl6tur (e. Workplane).

3. Feerdu musina yfir framhlid fleygsins og smelltu,
sja mynd 2.14.

pa verdur vinnusvaedid gult og liggur & hlid fleygsins. ba
er audveldara ad rada inn formum 4 flétinn.

Import Export Send To
Mynd: 2.12

T
sEIam
Workplane
Mynd: 2.13 Mynd: 2.14 Mynd: 2.15
AD LA’TA INN TEXTA Tinkercad o
Basic Shapes M 'ﬁ\:i/
1. Veldu textann i Grunnform (e. Basic Shapes) pu Mynd: 2.16 iy
parft ad skrolla adeins nidur til ad finna hann.
2. Feerdu musina inn 4 vinnusvaedid (pa sést gra Mynd:2.18
gegnsae Utgafa af textanum).
3. Smelltu & vinnusvaedid ofan & fleyginn. Textinn
festist par sem pu smellir. -:>
_I_ t Myr;d: 2.19
ex
Mynd: 2.17
Haegt er ad vinna med textann eins og onnur form. @ y/
/// Mynd: 2.21
1. Smelltu & textann pannig ad formglugginn salid Hole
opnist, sja mynd 2.20.
2. [ glugganum getur pu skrifad nyjan texta. i i . E
3. -1 pessu deeminotudum vid Fab Lab en pu getur :
skrifad nafnid pitt eda hvad sem pu vilt. it Mulibugiage =
Height O 10
Bevel O a
Segments a
Mynd: 2.20
4% Skapandi
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3D

o
QI Reykavik

AD ADLAGA TEXTA

1. Haltu nidri Shift og taktu i hvita ferhyrninginn i
horninu & textanum og minnkadu textann par til
hann passar inn 4 fleyginn, sja mynd 2.22.

2. Veldu baedi textann og fleyginn.

Smelltu 4 Rada (e. Align).

4. Veldu midju punktinn framan a forminu og
midju punktinn & hlidinni & forminu, sja mynd

w

2.24.
@ D @ {[E:'} Alh Import Export Send To
Mynd: 2.23
AD BREYTA DYPT

1. Feerdu sjonarhornid til ad sja lyftingu textans.
2. Smelltu a textann pannig stillingar sjaist.
3. Laekkadu dypt textans i 3.00 mm, sja mynd 2.26.

10.11

61.23

Mynd: 2.22

Mynd: 2.24

Mynd: 2.25 Mynd: 2.26
AP FZARA VINNUFLOTINN AFTUR A
VINNUBORD
1. Veldu Vinnuflétur (e. Workplane).
2. Feerdu musina 4 audan flot og smelltu,
sja mynd 2.28.
THT
T
Workplane
Mynd: 2.27 Mynd: 2.28
K C: Skapandi
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Nafnspjald

AD SAMEINA

1.
2.
3.

Veldu baedi fleyginn og textann.
Smelltu @ Sameina (e. Group). |§]
pa er nafnspjaldid pitt tilbuid til ad vista.

©

:'6‘: Ia |I:II:' Alh Import Export 5

end To

Mynd: 2.29

Mynd: 2.30 Mynd: 2.31
AD VISTA
1. Smelltu & Flytja ut (Export) hnappinn &
valstikunni, sja mynd 2.32.
2. Pbaopnast gluggi par sem pu velur .STL, sja
mynd 2.34.
3. ba vistast skjalid i Nidurhalsmoppunni
(e. Downloads).
| E] @ TS @ D @ |E‘ AlL Import :'-E-xp-or-t-‘: Send To
Mynd: 2.32
Download 3D Print
Export
Include @ Everything in the design.
Mynd: 2.33
For 3D Print
083 T e i
GLTF (.glb)
For Lasercutting
.SVG
@ More information
Mynd: 2.34
4% Skapandi
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